
Etude de projet

Contexte

Je vais réaliser un site vitrine portant sur le thème de la radioactivité.

Pourquoi ce site?
Ce site à d’abord un but éducatif: l’idée est de faire découvrir un univers peu connu et même

parfois effrayant aux yeux de certains de manière ludique et interactive.

Ce site n’a donc pas un but lucratif. Ainsi, on se basera sur des partenaires qui souhaiteront

investir dans ce projet dont on affichera les publicités données. On mettra en avant leur

entreprise sans pour autant avoir des pubs trop envahissantes et gênantes pour le client.

Pour faire tourner ce site on se base également sur les dons des utilisateurs, qui appréciant

particulièrement le site pourront faire un don sur un page réservée à cet effet.

Le défi de ce site c’est de captiver un utilisateur en le faisant interagir tout en restant sur un

niveau de programmation très basique en html/css.

Le public cible étant assez jeune, il faut porter une attention particulière à l’interface et au

dynamisme. Voir section suivante.

Quel est le public cible ?
Ce site sera visité par des personnes physiques types:

➔ Âge: Jeunes (10-25)

➔ Type de personnes: Site mixte (femmes / hommes / autre…)

➔ Pays de résidence: Toute personne francophone au vu de la langue du site

➔ Revenu moyen: 0-500 .-/mois

➔ Niveau d’éducation: 7ème Harmos - Secondaire 2

➔ Profession: écoliers, étudiants, apprenti

➔ Statut familial: Filiation - Ils ne sont pas indépendants

➔ Terminal: Tout type de terminal mais majoritairement des laptops et des mobiles.

➔ Aisance informatique: élevée

➔ Patience: faible
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➔ Niveau d'interaction: élevé

Pourquoi les visiteurs viendront-ils sur le site ?
➔ Découvrir les principes physiques autour de la radioactivité

➔ S’informer de manière dynamique

➔ Comprendre les enjeux de la radioactivité

➔ Traîter des thèmes environnants

➔ Avoir un lieu de références pour toucher le thème (activités, musées interactifs,

manifestations)

➔ Les utilisateurs vont venir par curiosité

➔ Probablement un aspect environnemental sur les effets qu’elle peut avoir.

Quelles seront les attentes des visiteurs ?

➔ Sortir avec des nouvelles informations.

➔ Trouver des informations dynamiques

➔ Interagir avec le site web

➔ Trouver des références pour pouvoir poser des questions

➔ Comprendre des principes complexes d’une manière simple et lisible: vulgarisation

scientifique.
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Plan du site
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Recherche graphique
On doit faire attention à l’interface pour qu’elle donne envie au visiteur de rester et de revenir.

Pour cela il faut adopter une cohérence au travers des pages. C’est pourquoi il ne faut pas

négliger la forme du site.

Couleurs

Le vert symbolisant la radioactivité permet de rester dans le thème. Comme couleur de contraste

j’ai choisi un noir antracite qui est très à la mode dans les darkthème beaucoup utilisés par les

jeunes.

Police et taille

J’ai choisi d’adopter une police lisible bien adaptée pour le web et assez commune. Sora pour

les titres et Poppins pour les contenus

Au niveau des espacements et des tailles je me base sur les puissances de 2.

2,4,8,16,32,64,128 etc…

Maquettes

J’ai réalisé mes maquettes sur Figma et je les ai exportées:
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Exemple d’une page de contenu
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Développement ultérieur
Au vu du cahier des charges final prévu je pense qu’il est possible de grandement améliorer ce

site web par après.

J’ai de nombreuses idées notamment au niveau de l’interactivité avec le visiteur:

● Ajouter du javascript pour faire des animations et un site plus dynamique

● Ajouter de nouvelles pages

● Développer mon tableau des éléments

● Utiliser des outils de monitoring pour comprendre les attentes des utilisateurs

● Proposer une zone de question-réponse interactive avec une modération.

● Pousser encore plus loin l’identité graphique du site

● Faire appel à des professionnels/spécialistes dans le domaine pour les témoignages

● Proposer des podcasts, des vidéos, … dans un zone spécifique

● Créer un espace de gestion du contenu utilisable par n’importe quel être humain

(backend)

● Développer une équipe autour du projet.

● Rendre le projet libre d’accès avec des contributeurs (sur Github par exemple)

● Migrer le projet sur un CMS.

● Intégrer des frameworks pour simplifier le design et une meilleure identité graphique et

visuelle.

● Faire héberger le site avec Github pages
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